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ACCÈS LOGES / CATERING
Prévoir un accès parking pour minimum 2 voitures, le plus près 
possible de l’accès backstage/scène. Chariots de transport du 
matériel appréciés (Si disponible).

L’espace backstage, backline et loges doivent être sécurisés et 
réservés aux personnes habilitées (dans la mesure des possibilités).

- Prévoir un espace loge couvert et au calme, chauffé selon la saison, 
avec tables, sièges, lumières et électricité afin que le groupe puisse 
se préparer.
- Toilettes / en coulisses (hors public).
- L’organisateur prévoira un pack de petites bouteilles d’eau (ou des 
gourdes propres) en loge et sur scène, à disposition du groupe.
- À disposition : Boissons et snacking (si possible)
- Merci d’afficher les horaires de balances, passage sur scène et repas 
dans la loge.
- Dans l’idéal, merci de prévoir un repas chaud pour le groupe avant 
ou après le concert (à discuter). Pas de régimes spéciaux.

- HOSPITALITY RIDER -

SCÈNE, INSTALLATION ET BALANCES

EFFECTIF

Staff minimum demandé : 1 ingénieur du son
Le goupe préviendra à l’avance s’il vient avec son propre ingénieur 
du son (suivant ses disponibilités).

Le groupe est composé de 5 musiciens.

- Vivian : Chant Lead
- Sébastien : Guitare / Backing vocals
- Yves : Basse / Backing Vocals
- Kevin : Claviers / Backing Vocals
- Jérémie : Batterie

IMPORTANT : 

- Temps d’installation plateau intégral : 60 minutes
- Temps d’installation plateau déja équipé : 30 à 45 minutes
- Temps de balance optimal : 45 à 60 minutes
- Changement de plateau : minimum 15 minutes

Afin de ne pas engendrer de retard, merci de prévoir notre get-in 1h 
à 1h30 avant notre balance.

Nous pouvons jouer sur un backline commun, à discuter.
Prévoir un espace de stockage sécurisé du matériel,
proche de la scène, éclairé et sans encombrement.



JEREM
BATTERIE

SEB
GUITARE LEAD / BACKING

VIVIAN
CHANT LEAD

YVES
BASSE / BACKING

KEVIN
CLAVIERS / BACKING / CLIC

RACK IEM
SPLIT X16

ORDI+EARS

MIC BATTERIE -> FOH
8 MICS

XLR MULTI -> FOH
8 TRACKS

PEDALBOARD -> AMP
AMP -> IEM

MIC CHANT -> IEM

PEDALBOARD -> AMP
AMP -> IEM

MIC CHANT -> IEM

ORDI -> IEM
MIC CHANT -> IEM

MIC CHANT -> PEDAL
PEDAL -> IEM

AMP GUITARE AMP BASSE
YAMAHA EAD10 -> IEM

9 XLR -> IEM

EAD10 -> IEM

- PLAN DE SCÈNE -
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- PATCH SON SORTIE SPLITTER -
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- RACK IEM -

- RACK ARRIÈRE : SORTIE BATTERIE + MULTIPAIRE VERS FOH -

En ce qui concerne le rack retour (IEM):

- Le groupe s’occupe du patching du rack IEM 
sur scène (XLR fournis par le groupe).

- Le groupe est équipé de in-ears et ne nécessite 
pas de retours scène.

- Le groupe gère ses retours de manière 
autonome

IMPORTANT : la régie ne doit pas modifier le 
patching fait pas le groupe sur le rack IEM.

Patching batterie FOH:
Les micros batterie sortent 
directement en FOH et n’ont pas 
besoin de passer par le rack IEM 
car le groupe utilise un yamaha 
EAD10 pour sonoriser la batterie 
dans ses retours.

Multipaire IEM to FOH:
Le multipaire est fourni par le 
groupe et la labelisation correspond 
au patch.



VOIX LEAD 
 
- La voix principale passe par une pédale d’effets (de la distorsion et des effets sont ajoutés suivant les morceaux) 
 
BACKING VOCALS 
 
- Les chœurs clavier et guitare doivent être bien présents et audibles. 
- Le chœur basse est en soutien et doit donc être plus discret dans le mix. 
 
EQUILIBRE GÉNÉRAL 
 
- Éviter une surcharge dans les basses fréquences, particulièrement dans les infrabasses. 
- Les claviers et la guitare doivent être placés à un niveau équivalent pour conserver leur complémentarité sonore.

- INTENSION DE MIX / INFOS SPÉCIFIQUES -

CONTACT TECHNIQUE CONTACT ORGANISATION
KEVIN QUEILLE
TEL | +41 79 580 21 96

YVES LEPIN
TEL | +33 6 09 80 89 63 

MAIL

contact@sonic-train.com


